GC Salzkammergut

Zusétzlich zu den OGV Wettbewerbsbestimmungen (Hard Card) gelten folgende Platzregeln
Out of Bounds (Regel 18)
Clubhaus, Bauhof

Spielverbotszone Penalty Area Loch 4 (siehe Hard Card Punkt 3) Betreten und Spielen verboten!!

,Der Bereich in der roten Penalty Area, gekennzeichnet durch rote Pflocke mit griiner Kappen auf Spielbahn 4 ist
eine Spielverbotszone. Kommt der Ball in der Spielverbotszone in der betroffenen Penalty Area zur Ruhe, darf der
Ball nicht gespielt werden und der Spieler muss Erleichterung mit Strafschlag nach Regel 17.1d od. 17.2 in Anspruch
nehmen.

Liegt der Ball auBerhalb dieser Spielverbotszone und sein Stand oder Schwung waren durch diese Spielverbotszone
beeintrachtigt muss der Spieler straffrei entweder wenn erlaubt Erleichterung nach Regel 16.1b, c oder d in
Anspruch nehmen.

Keine Erleichterung, wenn es eindeutig unverniinftig ist, den Ball zu spielen oder Beeintrachtigung ausschlieRlich
deshalb gegeben ist, weil ein Spieler einen unter den Umstdnden eindeutig unverniinftigen Schlager, Stand oder
eine unter den Umstdnden eindeutig unverniinftige Spielrichtung wahilt.

Strafe fur Betreten oder Spielen

1 VerstoR — Grundstrafe (2 Strafschlage)

2 VerstoR — Disqualifikation

Dropzone: Penalty Area Spielverbotszone Loch 4

“ Liegt ein Ball in der Spielverbotszone (Penalty Area auf Loch 4) oder ist es bekannt oder so gut wie sicher, dass ein
Ball, der nicht gefunden wurde, in dieser Penalty Area zur Ruhe kam, hat der Spieler jeweils mit einem Strafschlag
die folgenden Erleichterungsmoglichkeiten:

e Er kann Erleichterung nach Regel 17 1d in Anspruch nehmen, oder

e als zusatzliche Moglichkeit den urspriinglichen Ball oder einen anderen Ball in der Dropzone [Drop —Zone ist am
vorderen roten Abschlag.) droppen Die Dropzone ist ein Erleichterungsbereich nach Regel 14 3

Uben (Regel 5.2)

Lochspiel (Regel 5.2a) Spieler im Lochspiel diirfen vor oder zwischen den Runden auf dem Platz tGiben.
Zihlspiel (Regel 5.2b) Spieler dirfen am Tag eines Turniers vor der Runde nicht auf dem Platz Gben. Ein Spieler
darf auch nicht zwischen den Runden auf dem Turnierplatz Gben.

Strafe fiir VerstoR gegen die Platzregel:

e Strafe flr den ersten VerstoR: Grundstrafe (gilt fir das erste Loch des Spielers)

o Strafe flir den zweiten VerstoR: Disqualifikation

Regel 5 5b wird im Zahlspiel wie folgt abgedndert: Zwischen dem Spiel von zwei Léchern darf ein Spieler
e keinen Ubungsschlag auf oder nahe dem Griin des soeben beendeten Lochs spielen, oder

¢ nicht die Oberflache des Griins durch Reiben am Griin oder Rollen eines Balls priifen

Strafe fiir VerstoB gegen die Platzregel: Grundstrafe

Geschieht der VerstoR zwischen zwei Lochern, fillt die Strafe am nachsten Loch an.

Aussetzen des Spiels wegen Gefahr

Ein langer Signalton/Sirene: unverziigliches Unterbrechen des Spiels wegen Gefahr gilt auch fir jedes
Ubungsgeldnde

Zwei lange Signalténe/Sirene: Wiederaufnahme des Spiels

Drei kurze Signaltone: normale Spielunterbrechung ein begonnenes Loch kann/darf fertig gespielt werden.
Bitte beachten Sie den Evakuierungsplan auf der Riickseite im Falle einer Spielunterbrechung!

Wettspielleitung/Referee:
Hans Kienesberger, TelNr. +43 664 88524740



